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P 5 r les Cléphants, 3 pour les
H autacallants (choisiss 5 ovfocolants Rhinoccéros, & avfocolants blephant, 3 outocolants Bocher et collez-les suwr

les 13 pigces en bois), les régles de jeu

Etre |2 premier @ peusser un Rocher hors du F.-|rn=_:::.|

, i SRR = K
Four vos premicres parties, il est conssilé de jover avec le plategy de Sx5 coses L hague jousur « hioisit son

.j'll"u'.'!l S5 |QLEUrs ouent a tour -.__.'-—:. F-.'.-l:" ':"tl f't-':'!.":' I QU |2u |-._—f animaux sont Qisposes o | exferieur L"J'-" I-.j Zane

de jeu =t les 3 Rachers au centre du plateau




Les Elephonts. animaux socrés dans le rovoume de 3IANM débutent lo partie
Les joueurs ne peuvent jouer a chague four de jer quiun seul de leur animal & ne fare gquune des 5 actions
suivantes

- Entrer un de ses animaux sur le plateau

- Se déplacer sur une case libre

- Changer l'orlentation de son animal sans changer de case

- Sortir un de ses animaux présent sur une case extérieure

- Se déplacer en poussant d'autres pléces présentes sur |e platea

Entrer un de ses animaux sur le plateau

Yous devez enfrer un de vos anmaoux par [une des cases extérieures
| 03585 an rouge o C..'-"'lrl'l:'l. .'.:"J_'L-L'-' dt'.l .'_'I |-':IL.\_‘;"_|I'5- ne _"C‘-L,'I'{‘l |(_"'|.r";‘|. un e
ses animous sur les coses indiguées par une caalx lors de leurs deusx
premiers fours de |eu.

&

D'l;"_lh. oas p:L"_I'a."l;'-"If S8 presenier

- | caze est ibre et vous pouvez placer vetre armal en lerlentant
dans la direction de vatre choix

- | oase est ocoupde ef vaus pouvez sous cerfaines conditions
rentrer en effectusnt une EoOusses |var la CII'.:I_DIfI'e « 59 a'-_—'p';:l.:-_:.' an
poussant s

Se déplacer sur une case libre
Vous ne pouver vous G-F_.'FE-.‘_]FE:F e d'une seule oxse et de [s-;r.-"u nrrhngnr'-je [Méplacement en diagenale inferdit!
| arientation de watre animal n'est pasliee a lo direction de san aéph-:ﬁ-m.—:-n.‘ Tout en l= dep|ncnr‘l VOIS

pouvez a votre Quise r|"<j'|-:h=.r ‘rientaticn de votre arima

.__+___,H
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Yous pouvez changer l'erientation de votre animal sur sa case de 174 ou 172 tour
Cette action compte comme un four de jeu.

Yous pouvez sortic du plateau & feut mament un de ves
animawx present sur une cose exférisure

Cette action compte comme un four de jeu

L'animal sorti pourra &tre reutilise st revenir sur le plateau
& tout mement lors dun futur four de jeu

a



Se déplacer en poussant d'outres pigéces présentes sur le plateau

Lorsque la case ol vous voulez vous rendre est occupée par une piéce [Béphant, Rhinocgros ou Racher), vous

B- Un animal arienté dans la berne direction peut pousser un recher
Dewx animau orientés dans lo bonne direction peuvent pousser deus rochers
Trois animaux orientés dans la bonne direction peuvent pousser trois rochers

&.Un animal ne peut pas pousser un autre anmal qui lu foit face (pev importe & gu appartient (gnimal!
En effet, Rhineeéros et Héphanis ent la méme force de poussée ; pour pouvair pousser, il faut qu'l y ait
done une majorité d'anmaux qui poussent dans la méme direction,
Frécision : un de vos animaux peut empécher vofre poussée, un animal odverse peut
proussde, ; ‘

D- Lin gnimal peut pousser & i seul un ou

phisieurs animaux gui ne L font pas foce




F. Four réscudre des situations de poussée plus compliguées, il suffit de regarder les animaux qui poussent
dans la méme direction et de dédure ceux qui leur fant face.

L'Béphont des gauche af le Rhinooéras idons e méme sens! Candrarement & lexemple précddant i v a 2 Rodhers
cumudent lewr farce pour pavsser ; wn Béphont lewr fof A 2 anmavs confre |, i ne reste quun sew animal pour
face A 2 contre |, (B&phont peul done pousser pousser 2 Bochers, ce oo est imposstals (vor parogroghe B

G’. Lorsqu'un Racher sort du plateau, la partie est terminge. Mais attention - le gagnant est le jousur qu

est e plus proche du Bocher e dans le méme sens de poussée
oF .

-

;ﬂ'@
e

“H"‘""' - '\_Lr""___-r“,

H.. L animal qui sert du plateau suite & une poussés, n'est pas élming ; il est eoupérd par son
proprigtaire et pourra gtre joué plus tard dans la partie

I. Fendant une poussés, un animal ne peut jamais changer d'orisntation

- VARIANT E< 8

A. louez avec le verse du plateau peur des
parties plus agressives [demands une connaissance
du jeu de base] Pour cette variante les 2 joueurs

n utilisent e & animaux au leu de 5

¢

F005 AL raghbs reserved w0
I EertigorangedT - wwwlert-gamescom
i_ SAM ast on jeu dokbé por FERTT GAMES

dwntiFampeoon  TLATN Mdrignas, France n




Daslgnegﬁ.diur' Bhorbalt
Mustrated bgBiboun
py " s the trbnk of thé elethant skronaer “than
‘ the horn of €he rWnoceros? The question is
Eill hotly debated inmEhe\kingdom of Tiam.
he Eewo fowerful and froud sfecies are
constankly zhnlteﬂyfﬂx"cac.h other around

three rocks €0 frove their domination. W
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- MAT ERIAL 4

Thne double-sided o beard, 13 weeden pieces {5 for the inoceros, 5 for the elephants, 3 for the stones), 18
e . £

1 o 1 [
st :..kl.."!: -..:[ SOUR Qe e gl onts Ne wooaen pHades | A shocers ror rhineceros, < for elepinanits, & ror shones

agama 1 Ul-'.:‘!:
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-'E.H-—;r -.'|'::r:5.|rg WS qr.r":::| I:-'- r|'|-—; first player o F.-iHl': Q] FGHK aff of r|'.-;': |:.:'=-.jri::|

HowW T o PLAy

‘We suggest thit YO Eany your first gameas on fhe r} board Fach r.-|-.1';,-'fr ."|'|t'.--.'.-$+;~, their anima F'I.j':,'er', EHiy
n turn & the ceginnng al the game anmals are p|-.1-.'—_r: -c1|.-r.g~_ de the boord and the 3 rocks onta the

center of the board




The elephants, socred animals in the realm of SIAM, start the game. During each round, players may play
anly one of their animals and must perform ane of the 5 fellowing actions

- Put an animal on the board
- Move to a free space
- Change the orientation of one's animal without moving

- Bring out one of your animals frem an outside space
- Move and push other pleces on the board

Put an animal en the board

Yau can enter one of your anmals by p acng It on one o +f the cutside
spaces red spoces Dl.rlr,j the first two turns, neither ployer may place
any pleces on the board spaces marked with a cross.

_|~.|_='~'- are two possibibbes

- There's a free space, where you can place your animal
::rud orlentate it to the drection of your choice

The space is eccupled and you can (undsr cerdtain conditions!
enter the board and push (see “move and push’

Move to a free space

You can move anly from space o space and crthogonally (diagonal maves are farbidden)
i F 3 ; 3

The orientation of your arimal does nat influence the direction of your move
¥ ¥

IT.{'.IU Lan :’_'l'lﬂFnEE" H'IF crientaticn i.'.-" WoLT nr.rrs| Wl’]lﬁ" miAIng

Change the orientation of one's animal without moving

Yau can char ] the arientation of ene af your animals an ks space
This is considered o game turn

~Bring out ane of your animals from an outside space
At ary time, you can remove one of your animals from on
outside space. This is considered a game turn. This animal con
be reused later and come badk to the beard at any time
auring a next furn

a



Move and push other pieces on the board

When the space you want fo enter is accupied by ancther plece (slephant, rhine or rmdk), you can push it
under certain conditions

A You can push only by maving your anmal forward, e

B- One arimal can push o rock, two animals criented in the right dirsction can push twe rocks and three
animals sriented in the right direction can push three rocks

€. An arimal con never push another animal facing Rhnos and eleghants have equal pushing strength In
order to push, there must be o majority of animals pushing in the same direction
Mote: one of your animals can prevent another fram pushing AMND your oppenent's animal can hele you
to push.

p.f-'kn animal can push ary number of enimals as E fou can push oz you enter o piecs
long as they are orientated sidewise onto the board




F. In order to solve more complicated pushing actions, you must consider all the anmals and their
drectional crientation in relotionship to the animal initiating the push action. IF it resdts in a positive, you can
push forward.

The elephant on fhe laft con push foreord Becouze the rhna I this excnple, o 1s mpossbde for the push to succoed A sscond rodk

{5 pushing in the same direction 150 the two horces are combined!  has been added to the previows exemple and 5o two farces are

and thare is just one slephont fnong them Thersfore, vou hove needed do push the rodes ond then with # onimals vs | animal

2 forces aganst ] emd the pushing ectian is swocessl veu arly have | aamel farce remaining (instecd of the requred 2 for
a push fo succeed!

a'; When a rock is pushed out, the game iz won but beware — the wiraer i the player whe is the clozes)
fo the mck AND orientated in the same pushing direction

H. An animal which is pushaed cut is not elminated and can be reused at any time

1. No animal can change dirsction whils pushing

The first player whe pushes a rock off of the board wins

VARIAT IONS

A. Flay using the oppasite side of the board for
more chalenging gomes, Each player is limited fo
using only four anmals for the entire game

This aninal may stll be returned to the board for play.
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Was isk gh-nce:r? Der tusse! >bs EI:F#H#:#JH:F,‘&JS
Horn des Neashorns. Im-Fdskischen Egniareich Siam
isk digse Frage seik Jeher umskritten.
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MAT ERIAL

] doppelseit et Spielbrett, 13 | lolzspielsteine (5x Moshorn Sx Eldant und 3x Felseml, 18 Aufhleber fur die
Spielsteine, Spiekege

leder Spieler wihlt ene Tierart und versucht als Erster, eine Bergregion (Felsbradken) vom Spielplan zu

schieten

Fir das erste f-p|+,| --—pf.-,=-||.—:-r. wir, die Seite mit dem x5 -Felder f;'-F;|f|}f|d zu benutzen, leder 5p-|-—'.|;—;r
wighlt eine Tierart, Ju :‘,-—3 nn des 5r.-|-e|= befinden sich die Tiere aulierhalb und die 3 Felsbrocken im Zentrum

des Spie p|-.:|-|=. Es wird abwechsehd gespiett



Die weilten Hetanten sind in Sl&M helige Tiere und spielen daher als Erstes. Wer an der Beike ist, kann nur
sines seiner Tiere nuizen und damit eine von S méaglichen Akticnen durchfibren

“Ein Ter ins Splel bringen
- Sich auf ein freles Feld begeben
- Die Orientisrung sines Tieres &ndern, ohne sich zu bewegen

- Ein Tier am Rande des Spielplans aus dem Spiel nehmen
- Ein Tier bewegen und dabel andere Elemente auf dem Spielplan verschieb

Ein Tier ins Spiel bringen

En Tier kann muer uber enes der aufieren Felder ins Spiel gebracht
werden, Wehrend der ersten 2 Spielzige der jewelgen Spieler darf
kein Spleler einen Spielstein auf enem mit « markierten Feldern ins
Spiel bringen.

Cabel gibt es 2 Maglichkeiten:

- Dias Feld ist frel und ein Tier kann in beliebiger Richtung darauf
plotziert werden

- Dias Feld ist besetzt Unter bestimmten Voraussetzungen, kann ein
Tier dennoch durch Schieben ns Spiel gebracht werden (sishe

Kopitel Andera Clemente auf dem Spislplan verschisben!

Sich auf ein freies Feld begeben

Ein Tier kann um ein Feld in horizantaler ocder vertikaler Richtung bewegt werden, jedoch nie disgonal. Die
2 o I 2

BE'#E{;'JHQEF i."'lh.,lr:E ist il'l-.'ll_.l'ln._ll'li.:.ll-:.l NN d-F_."F '::'IEI'IH-F_,'F'_.F‘E F]E!F\. TE'ES I'."\'IH'IFE"I'II.'.I d.—:-r F‘.lE'.VE:gUFnE kﬂl‘l"l dl-.:_.

f_-.i'rier'h.—-_-rur.g bel eblg verandert werden

Man kann die Orientierung eines Teres auch auf dem akivellen Feld andern, ohne es um ein Feld zu

C-'_\“-'\'-'_\!'.__EL"'I :J"_“J izt ein EEE'MJ“I"‘I'-'_"I 5p|f:|2ug

—Ein Tier am Rande des Spielplans aus dem Spiel nehmen - : .
- +"

En Tier karn zu jedem feitpunkt vom Spiglplan ggnemmen
werdan, wenn es sich auf sinem auleren Feld befindat
Dies ist 2in gesamter Spielzug Dieses Tier darf zu sinem
belisbigen, spateren Feitpunkt wisder ins Spisl gebracht

21

werden




in Tier bewegen und dabei andere Elemente auf dem Spielplan verschieben

Falls das Feld, auf dos ein Tier bewegt werden sol, besetzt ist (Hefont, Nashorn, Felsbrodken!, kann unter
bestimmten Unstanden "Geschoben” werden:

A. Ein Tier kann nur in eine Richtung schieben: nach varne in Blickrichiung,  se——

B. Ein Tier kann sinen Felsbrodken schisben
Fwei Tiere mit selosr Blikrichtung kérnen zwei Felsbrocken schigben,
Und drei Tiere mit selber Blickrichtung kénnen drei Felsbradken schisben

& .Kein Tier kann en anderes Tier schieben, dass thm entgegengesetzt 5t egal wem dieses Ter gehart.
Elefanten und Masharner and gleich stark. Um entgegengesetzie Tiere verschisben zu kannen, muss
eine Uberzahl in Schubrichtung bestehen
Bemerkung: Man kann von einem eigenen Tier am Schisben gehindert werden und ein gegnerisches

Tier kann ein Schieben unterstitzen ﬁ -

D. Eir Tier karn beliebig viele anden E... Men kann auch sehan bsim nz-spielbringen
liere schisben, wenn ibm diese richl schieben, wenn die Voraussetzungen hierfor strmmen,
entgegengesetzt sind 1




F.. Bei kemplizierten Kombinationen schout man zunéachst, welche Tiere sich aulgrund ibrer Orientisrungen
nautralisieren, Danach betrachtet man, ob die Okrigen Tiere eventuell noch Felsbrocken verschisben kinnen

Der schietiende Hefond befindst sich n der aleichen Richiung Cer schisbande Blafant Bafindst sich in der gleichen Richiung

wig dias Masharmn Das Mashorn fsf dem anderen Blafanfen wie das Mashorn, Cas Mashorn 18 dem anderen Hefanten
anlgegengessz disse 2w limre nefrofisioven sich gegentedia  enfgegenopesats diese rwei llere newralsisren sich gegenssitig

Der erste Blefont kam den Felien olso schieben Crer anste Bafant konn die zwei Felsen alsa nicht schieben

a'. Sobold ein Felsbrodken vom Spielplon geschoben wird, ist das Spiel beendet. Gewonnen hat
derjerige, der in Schubrichtung am nachsten am Felsbrocken ist.
y R —

H. Wird =in Tier vom Spielplan geschoben, kann es von seinem Besitzer zu enem beliebigen Jeitpunkt
spater wieder ins Spiel gebracht werden.

L Wahrend enes Schiebevorgongs kann kein Tier seine Orientierung andern.

Cias Spiel endet, sobald ein Spieler einen Felsen vom Spielblan geschoben hat

- VARIANTE 48

ﬂ, Fur ein karflktreicheres Spiel bietet sich die
andere Seite des Spielbrettes an Anf dieser Seite
kommen jedach nur jeweils 4 Holzspielsteine jeder
Fartei zum Ersatz

B. Sobald ein Tier eines Spielers das Auldenfeld erreicht, kann dessen Erhohing begrenzt werden.
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